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Sächsischer Informatikwettbewerb 
Wettbewerbsteil:  Kreatives Arbeiten mit dem 

Computer 

Toll! Heute findet in deiner Schule der Sächsische In-
formatikwettbewerb statt. Er wird das erste Mal in der 
Grundschule durchgeführt – und du bist dabei. Viel Spass! 
Aufgepasst: Es sind zwei Aufgabenteile zu bearbeiten. 

1. Teil:  Es sind drei Aufgaben zu lösen. 
2. Teil:  Hier musst du mit dem Computer arbeiten. 

Vergiss nicht, deinen Namen oben einzutragen! 
 

 

1. Teil:  Lösen von Aufgabenstellungen 
 
Aufgabe 1 [5 Punkte] 

Suche für die leeren Reihen im Worträtsel Begriffe zum Thema „Computer“.  
Trage sie dort ein.  

1.       S C A N N E R    

2.        O         

3.  P R O G R A M M        

4.        P         

5.        U         

6.        T         

7.   N E T Z W E R K       

8.        R         
 

Aufgabe 2 [2 Punkte] 

Notiere mindestens zwei Gründe für diese Meldung. 
 

  .............................................................. 

  .............................................................. 

  .............................................................. 

  .............................................................. 

…………………………………………….......……………………………………………..... 
 
…………………………………………….......……………………………………………..... 
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1. Stufe  
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Aufgabe 3 [3 Punkte] 
Wozu kannst du das Internet verwenden? Schreibe drei Möglichkeiten auf! 

…………………………………………….......……………………………………………..... 
 
…………………………………………….......……………………………………………..... 

…………………………………………….......……………………………………………..... 
 
…………………………………………….......……………………………………………..... 

…………………………………………….......……………………………………………..... 
 
…………………………………………….......……………………………………………..... 

 
 
 
 
 
 

2. Teil:  Arbeit mit dem Computer 

Gestalte mit einem Textverarbeitungsprogramm eine Einladung. Verwende dazu die Datei 
text.txt, die dir dein Lehrer gibt. Ergänze und formatiere den Einladungstext. Denke dabei 
an Überschriften, Anrede und Verabschiedung.  
Füge dann dein Maskottchen als Bild ein. Speichere dein Arbeitsergebnis ab. Verwende für 
die Dateibezeichnung deinen Namen. 

 [20 Punkte] 
 


