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Sédchsischer Informatikwettbewerb

Heute wird in deiner Schule der Sachsische Infakwattbewerb durchgefuhrt. Toll, dass du
mit dabei bist! Wir winschen dir beim Lésen der galien Erfolg und vor allem ganz viel
Spali.
Aufgepasst: Auch in diesem Jahr sind wieder zwei Aufgabentaildearbeiten.

1. Teil: Es sind drei Aufgaben auf dem Arbeitstiat |6sen.

2. Teil: Hier musst du mit dem Computer arbeiten.
Zuerst bitten wir dich, ganz oben deinen NamenKdisse und die Schule einzutragen.

1. Teil: Losen von Aufgabenstellungen

Aufgabe 1 [5 Punkte]

Kreuze an, ob die Aussagen wahr (w) oder falschil(j. Bei richtiger Losung erhéltst du ein
sinnvolles Wort.

Aussage ©|6
w | f
Ein Monitor ist ein Bildschirm. T L
Einen Browser bendtigt man zum Betrachten von Internetseiten. A 0]
Cliparts sind Bauteile zum Befestigen von Kabeln am Computer. R )
Einen Virus braucht man, um sich ins Internet zu verbinden. O T
Die Eingabetaste (Enter) nennt man auch Leertaste. S A
Auf einem USB-Stick kann ich Daten speichern. T K
Ein Scanner ist ein Anhang an einer E-Mail. A U
Ein Passwort schiitzt den Computer vor Zugriff durch fremde Personen. R H
T_rage hier die Buchstaben fiir das Losungswort
ein:
Aufgabe 2 [2 Punkte]

Du mochtest eine Webseite aufrufen.

Es erscheint die Meldung, dass die Seite_ | ..
nicht angezeigt werden kann.

Schreibe zwei Grinde auf, woran das
liegen konnte!
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Aufgabe 3 [2 Punkte]

Im Unterricht hast du den Auftrag erhalten, dicletilmdianer zu informieren. Dazu mdchtest
du eine Suchmaschine im Internet verwenden.

Es ist oft besser, die Suche mit Schlisselworterzugrenzen. Welche Schlisselworter
wuirdest du bei folgender Fragestellung in die Swagthine eingeben?

,In welchen Landern der Erde leben noch Indianer?*

2. Teil: Arbeit mit dem Computer

Sicher kennst du aus Kinderzeitschriften oder vopirvorlagen Fehlerbilder. Du mdchtest
fur deine Mitschuler selbst so ein Fehlerbild dlste

Deine erste Aufgabe: Erstelle mit einem Mal- odeicEenprogramm ein Bild deiner
Wahl. Gib dem Bild die UberschrifQriginal . [5 Punkte]

Die zweite Aufgabe ist: Speichere dein Bild mit dBateinamemane- ori gi nal auf
dem Computer ab. Drucke dein Bild aus. [3 Punkte]

Die dritte Aufgabe: Aus deinem Originalbild sollmain Fehlerbild werden.
Speichere zunachst das Bild noch einmal mit deneiBaitnen
name- f ehl er bi | d ab. [2 Punkte]

Und nun die letzte Aufgabe: Baue nun in dein Oafbiid mindestens drei Veranderungen
ein. Du kannst etwas erganzen oder entfernen. &ibRild die
Uberschrift Fehlerbild“ und schreibe auf wie viele Fehler zu
suchen sind. Drucke auch dieses Bild aus. [6 Punkte]

Herzlichen Glickwunsch, du hast alle Aufgaben gaftiSchliel3e nun alle Programme und
fahre den Computer herunter. [1 Punki]

Achtung: Falls du gar nicht mehr weiter weil3t, dann s zu dir!

Gesamtpunkte: ........ / 26 Punkten
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