Sachsischer Informatikwettbewerb }

Wettbewerbsteil: Kreatives Arbeiten mit dem Compuer - SIW

Sachsischer Informatik Wettbewerb

Herzlichen Glickwunsch zur Teilnahme an der 2.6&tdes Séachsischen Informatik-
wettbewerbes. Bei der Losung unserer Aufgaben wigmswir dir viel Erfolg!

Aufgepasst: Auch hier sind wieder zwei Aufgabenteile zu beddre

1. Teil:
Drei Aufgaben I6st du auf dem Arbeitsblatt und hhife des Computers.

2. Teil: Hier musst du nur am Computer arbeiten.
Bitte trage unbedingt deinen Namen, die Klassedaide Schule ganz oben ein.

1. Teil: Losen von Aufgabenstellungen

Aufgabe 1 [6 Punkte]
Ordne die Begriffe der Bilder in die richtige Syeadtin.

Eingabegerat Ausgabegerat

Aufgabe 2 [3 Punkte]

Fur ein Leseprojekt zu Erich Kastner sollst du ipesite Informationen tber das Erich-
Kastner-Museum finden. Offne dazu die Internetseitew.erich-kaestner-museum.de
Auf dieser Internetseite findest du Antworten zigémden Fragen. Beantworte sie!

In welcher Stadt befindet sich das Museum?
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Aufgabe 3 [2 Punkte]

Auf der Suche nach Informationen zu Erich Kastmscteeint beim Offnen eines Links oder
einer eingegeben Adresse folgende Fehlermeldung:

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe
L = g |
<\_ - - :\;fJ I_ﬂ_: o | hikpsf e ek, gp bw schule, defkaestner|

_) Inteligente Lesezeichen ’ Erste Schritte 5 Aktuele Nachrichten 5@ htep:ffwww.landesyver

£ 404 Not Found 8

Not Found

The requested TEL fkaestner/ was not found on this server.

Schreibe zwei Griinde fur solche Fehlermeldungemmiernet auf!

2. Teil: Arbeit mit dem Computer

Du sollst ein Lesezeichen fir ein Leseprojekt desteDu bist flir den Schriftsteller Erich
Kastner verantwortlich. Nutze die Méglichkeit dezdRerche und Bildersuche im Internet.
Falls du gar nicht mehr weiter weif3t, dann rufe unszu dir!

[16 Punkte]

Deine erste Aufgabe: Erstelle einen neuen Ordner.
Er soll heiRendei n nane- dei n vor nane

Offne eine neue Datei und speichere sie in deiDedmer ab.
Sie soll heiBen.esezei chen- dei n Vor nane

Die zweite Aufgabe ist: Dein Lesezeichen soll eltéma
- Name des Schriftstellers
- Ein Bild des Schriftstellers oder eines Buches Non
- Einen Spruch oder ein Zitat des Schriftstellers
Beachte bei der Gestaltung deines Lesezeicherrdige, die
Farben und das Format der Schriften.

Und nun die letzte Aufgabe: Speichere die fertiggeDnochmals ab und drucke sie aus.

Gesamtpunkte: /27 Punkten
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