Grundschule
Regionalwettbewerb 2008/2009

Klassenstufen 1 - 4
Aufgaben Sachsischer Informatikwettbewerb

Wettbewerbsteil: Kreatives Arbeiten mit dem Computer
Heute wird in deiner Schule der Séchsische Informatikwettbewerb durchgefiihrt. Toll, dass du
mit dabei bist! Wir wiinschen dir beim Losen der Aufgaben Erfolg und vor allem ganz viel
Spall.
Aufgepasst:  Es sind zwei Aufgabenteile zu bearbeiten:

1. Teil: Drei Aufgaben 16st du auf dem Arbeitsblatt und mit Hilfe des
Computers.

2. Teil: Hier musst du nur am Computer arbeiten.

Zuerst bitten wir dich, unten deinen Namen, die Klasse und die Schule einzutragen.

Vorname: Schule:

Familienname: Klasse:
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1. Teil: Losen von Aufgabenstellungen

Aufgaben:

a) Lose das Kreuzwortritsel!

1. Anderes Wort fiir Boxen

2. Computerbildschirm

3. Zeigegerit 4

4. Eingabegerit fiir Zeichen
und Befehle

5. Gerit zum Ubertragen von Bildern
und Texten in den Computer 5 ¢ N

6. Ausgabegerit fiir Bilder und
Texte auf Papier

6 Punkte

b) Du mochtest dich am Computerarbeitsplatz anmelden. Es erscheint die Meldung, dass es
nicht moglich ist. Schreibe zwei Griinde auf, woran es liegen konnte.

2 Punkte

c) Im Unterricht hast du den Auftrag erhalten, dich im Internet {iber den Schriftsteller
Janosch zu informieren. Finde dazu folgende Angaben:

Richtiger Name des Schriftstellers: ...........oiiiiiiiiii e,
Notiere die Internetadresse, unter der du die Information gefunden hast:

Vorname: Schule:

Familienname: Klasse:
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2. Aufgabe Sachsischer Informatikwettbewerb

2. Teil: Arbeit mit dem Computer

Du sollst am Computer eine eigene Visitenkarte anfertigen. Falls du gar nicht mehr weiter
weillt, dann rufe uns zu dir!

Aufgaben:

a) Starte ein Malprogramm oder Textverarbeitungsprogramm und erstelle eine rechteckige
Visitenkarte. 1 Punkt

b) Speichere zunichst deine Datei mit dem Namen: dein name-visitenkarte auf dem
Computer ab. 2 Punkte

c) Nun gestalte deine Visitenkarte, sie soll folgende Angaben enthalten:
- Vorname und Name
- Schulname mit Anschrift

- Kilasse

- Bild deiner Wahl (Clipart, Schule, Passfoto, Logo, ...) 4 Punkte
d) Priife den Gesamteindruck deiner Visitenkarte:

- Passende Formatierung deiner Schrift und des Bildes 6 Punkte
e) Speichere die Anderungen nochmals ab und drucke deine Visitenkarte aus. 2 Punkte

f) Herzlichen Gliickwunsch, du hast alle Aufgaben geschafft! Schliee nun alle Programme

und fahre den Computer herunter. 1 Punkt
............... / 26 Punkte
Vorname: Schule:
Familienname: Klasse:
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