Grundschule
Landeswettbewerb 2010/2011

KIaSSenSthen 1 - 4 Séchsischer Informatikwetthewerb

Herzlichen Glickwunsch zur Teilnahme am Landeswetdsb des Sachsischen Informatik-
wettbewerbes. Bei der Losung der Aufgaben winsehedir viel Erfolg.

Aufgepasst: Auch hier sind wieder zwei Aufgabenteile zu beddre
1. Teil: Vier Aufgaben l6st du auf dem Arbeitsblabd mit Hilfe des Computers.
2. Teil: Hier musst du nur am Computer arbeiten.

Bitte trage unbedingt deinen Namen, die Klassedeaide Schule ganz unten ein.

1. Teil: L6ésen von Aufgabenstellungen
a) Du hast in deinem Dokument ein Bild deines Heimatoeinflgt.

Damit die Grafik frei bewegbar und veranderbarnstsst du sie formatieren.
Beschreibe die Schrittfolge.

Vorname: Schule:

Familienname: Klasse:

Aufgaben Landeswettbewerb Seite 1/3



Grundschule
Landeswettbewerb 2010/2011

Klassenstufen 1 - 4

Séchsischer Informatikwettbewerb

d) Beantworte nun Fragen zum Thema Internet. Kreuzeichtige Antwort an.

Was ist ein Browser?

O So heil3t das Programm zum Anschauen von Interradtarh
O Ein Browser ist ein Malprogramm fir Kinder.

O So heil3t eine Internetadresse fir schnelle Motertad

Was ist ein Chat?

O Ein Chat ist ein Anhang an einer E-Mail.

O Ein Chat ist eine schriftliche Unterhaltung im imtet.
O Chat nennt man die Werbung im Internet.

Kreuze eine Internetsuchmaschine fir Kinder an!
O www.fleiBige-biene.de

O www.blinde-kuh.de

O www.BBBBBér.de

Wofir stehen die letzten Buchstaben hinter dem Phoikeiner Internetadresse?

O Die Buchstaben sind bedeutungslos.

O Es sind die Anfangsbuchstaben des Namens der Bediz Internetseite.

O Sie stehen flr ein Land oder einen bestimmten Blereum Beispiel .de flr Deutschland.
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2. Teil: Arbeit mit dem Computer

In der ersten Stufe hast du Uber deinen HeimaitoiPkakat gestaltet.
Nun sollst du fur deinen Heimatort eine Ansichtskanrstellen.
Verwende dazu ein Textverarbeitungsprogramm odelMeailprogramm.
Falls du gar nicht mehr weiter weil3t, dann rufe unszu dir.

Deine erste Aufgabe: Erstelle einen neuen Ordner.
Er soll heil3en:
dei n ei gener fam | i ennane-dei n vor nane

Offne eine neue Datei und speichere sie in dei@edmer ab.
Sie soll heil3enansi cht skart e-dei n vor nane

Die zweite Aufgabe ist: Die Ansichtskarte soll 18rB x 15 cm grol3 sein.
Vorder- und Ruckseite haben die gleiche Grolie.
Sie soll enthalten:
Vorderseite:
- Name des Ortes
- ein Bild oder mehrere Bilder oder ein Logo oder\&appen
(Benutze dazu das Internet oder deinen USB-Stick)
Ruckseite:
- Adressfeld
- Name des Ortes
- Bezeichnung des Bildes oder der Bilder von dermdécseite
- dein eigener Name als Verfasser der Karte

- Auf der Internetseite
www.workshopschule.de/briefmarken.htm

findest du 4 Briefmarken. Flige eine davon an des@nden
Stelle auf deiner Karte ein, um deine Karte mit deshtigen
Porto zu frankieren.

Beachte bei der Gestaltung deiner Karte besonders
die Grof3e der Bilder und das Format der Schriften.

Die dritte Aufgabe ist: Speichere die fertige Datechmals ab und drucke sie zweimal
aus. Schlie3e nun alle Programme und fahre den Q@mp
herunter.

Nun die letzte Aufgabe: Schneide deine beiden Kaditen aus und klebe sie

zusammen. Diese darfst du mit nach Hause nehmen. De
zweiten Ausdruck gibst du nun mit allen Aufgabettielkd ab.

Gesamtpunktzahl: /30
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