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2. Aufgabe








Murmel-Weltmeisterschaft





Auf einem Murmelplatz findet die Murmel-WM statt. Dazu sind die besten Murmler der Welt angetreten um in je 13 Murmelversuchen die 13 Murmellöcher zu treffen. Das Loch Nummer 1 ergibt 1 Punkt, das Loch Nummer 2 bringt 2 Punkte usw. bis zum Loch Nummer 13, welches 13 Punkte einbringt. Die Mannschaft, welche die meisten Punkte errungen hat, ist der Weltmeister.





Aufgaben:





Schreibe Programme, die dieses Spiel für verschiedene Spielvarianten simulieren. Dabei soll jeweils der Sieger ausgegeben werden.





Jeder Versuch ist ein Treffer. In die Löcher passen mehrere Kugeln.


In jedes Loch passt nur eine Kugel. Ist das Loch schon besetzt, dann ist der Wurf ein Fehlschuss und wird mit 0 Punkten bewertet.


In jedes Loch passt nur eine Kugel. Die Mannschaft muss alle Löcher treffen. Sieger ist hier die Mannschaft, die am wenigsten Versuche benötigt.
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