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1. Aufgabe








Billard





Auf einem Billardtisch rollt eine Kugel so, dass sie an den Wänden des Tisches ideal reflektiert wird.


Aufgaben


a)	Schreiben Sie ein Programm, das einen Billardtisch und die Bewegung der Kugel auf dem Tisch nach einem Stoß darstellt. Die Position, Richtung und Geschwindigkeit der Kugel soll am Anfang zufällig gewählt werden.


b)	Die Bewegung der Kugel wird mit der Zeit langsamer. Beschreiben Sie, wie sich das im Programm realisieren lässt!


c)	Sind die Wände des Tisches nicht ganz exakt gearbeitet, gehorcht die Bewegung der Kugel nicht genau dem Reflexionsgesetz. Ändern Sie Ihr Programm so, dass auch dieses Verhalten simuliert werden kann. Die Abweichungen sollen zufällig erfolgen.
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