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& schraibst du émeéescﬁw}bﬁef%&éff
?}Sﬁmre‘fbe-passend zum Anf&ng.de.r-Ges;htchte. eiter
- Verwende die Personen oder T[erez-vomAnfqng.w

- Erztihle in der richtigen Reihenfolge. .. |
- ﬂbeﬁege dir-einen passenden Schluss. :

‘Baue die Sdtze richtig zusammen.

_ Schreibe danach die. Gesch;izc‘hte weiter.

Ein schéner Tag

Bruno 'lieggt gemeinsam {os.
Bella ﬂiégt | eine Wanderung mache,
Sie will ... ‘ faul in der Sonne.

| éruno ist ... - um Bruno herum.

* Bruno bewirft sich ... mit Sahd :

Die beiden gehen ... sofort begeistert.




Name:

Klasse:

Datum:

KV 78

Geschichten ordnen

®) n Schneide die Bilder aus. Lege sie in die richt.ige Reihenfolge.

& Schneide die Satze aus.- .Ordne'sie den Bildern zu.

=)

B

Klebe die Bilder und Satze in der richtigen Reihenfolge auf ein Blatt.

Finde eine passende Uberschrift. Schreibe sie auf.

Nun zieht sich Lilli ihre Jacke und ihre
Schuhe an. Dann setzt sie die -
Schultasche auf und geht zur Schule.

Lilli steht um sieben Uhr auf.
Zuerst wascht sie sich.
Anschlieend frihstickt Lilli.
Danach putzt sie sich die Zahne.

Nach dem Abendbrot putzt Lilli sich
die Zdhne. Danach zieht sie ihr
Nachthemd an. In ihrem Bett liest
Lilli noch ein wenig.

Zum Schiuss knipst sie das Licht aus.
Die Puppe darf bei ihr schiafen.

Jetzt trumt Lilli, was sie heute alles
erlebt hat.

Nachmittags fahrt Lilli gern mit dem
Fahrrad zu ihrer Freundin.

Bei schénem Wetter spielen sie im
Garten.

Mittags isst Lilli am liebsten Nudeln.
Nach einer kleinen Pause macht sie
ihre Hausaufgaben.
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» Hier sind ;wei Geschichten durcheinander gero’ten.
Unterstreiche mit zwei verschiedenen Farben.

Lem und P!G mclen zusammen ein Bild..

Finn kauft mlt seinem Vater i |m Supermarkt ein.

Leni malt eine riesige Palme mit einer Kokosnuss.

Er schiebt den gro[Sen Emkaufswogen
Piq mait ein Schiff im blauen Meer.

Papa legt Tomaten und Blumenkohl rh den Wagen.

__ Auf dem Schiff sind zwei Piraten.

Finn holt noch Bananen und Apfel.

Er méchte zu Hause einen Obstsalat machen.
Leni mdlt noch einen Delfin dazu.

» Verbinde die Sdtze mit dem passenden Bild.

[Im Sommer macht Katja gern Lassi.

»

Sie braucht Zucker, Wasser, Jogurt und EiswUrfel.)

Uffel und Schuffel sind zwei lustige Riesen.

»

[ Die beiden wohnen in einer gemutlichen Hohle. J

Zuerst vermischt Katja Jogurt und Zucker.

»

Am liebsten kdmpfen sie miteinander.

>

Sie lachen dann so laut, dass die Erde wackelt.

b

»

Dann fuigt sie einen Viertelliter Wasser hinzu.

Nun rihrt Katja alles noch einmal um.

L

Zum Schluss gieft sie die Mischung in Gldser.

>

Alle Zwerge zittern vor Schreck und laufen weg. j

Vor Uffel und Schuffel muss niemand Angst haben. b

™™ =/




» Hier sind zwei Geschichten durcheinander geraten.
Unterstreiche mit zwei verschiedenen Farben.

Heute Nochmittog ist ein grofbes Fest an Maltes Schule.

Im Herbst ist es oft sehr windig. |

Viele Eltern haben frische Salate und Kuchen mitgebracht.
Fur die Kinder gibt es tolle Aufgaben an vielen Stationen.
Der Wind entsteht durch die Warme der Sonne.

Die Luft auf dem Boden wird durch die Sonne erwdrmt.
Malte und Finn springen beim Sackhtpfen um die Wette. -
‘Dann steigt die warme Luft nach obenin deh_ Himmel.
Nun kann neue Luft, also Wind, auf den Boden kommen.
Beim Dosenwerfen trifft Malte beim zweiten Wurf alle Dosen.
Zum Abschluss singen alle zusammen ein schones Lied.
Der Wind schiittelt das bunte Laub von den Bdumen.




Name : Datum :

Das Kaninchen

1. Was braucht ein Kaninchen, damit es sich wohlfiihlt2




Name : Datum :

Die Katze

1. Wie lange schldft eine Katze am Tag?




Name: ' Datum: .. KV 40

Hunde helfen Menschen

Hunde kdnnen einiges besser als Menschen.
Deshalb kénnen sie dem Menschen helfen.

| Ordne die Texte den Bildern zu. Begriinde.

Huhde konnen besser
hi:iren als Menschen. \

.

.Hundé haben ein
kriiftigeres Gebiss. ¥

Hunde kdnnen
ausdauernder laufen. X

Hunde ki:'onhen besser
riechen als Menschen. )

Was ist wichtig, wenn du einen Hund halten méchtest? Nutze-dei

Schreibe. | ?us{gi)(umé $.53

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2013



£107 ¥0033N38 ‘Hye) Bojap N8y ISUE G

S B e

"1sbuy “1sbuy
. 1Dy 9z3pYy 3@

10y punH Jaq

. ayopnidsapuny
. —ayonidsuazipy

i ;
; g S
1 - .y (s = M
“ Am ’ _n:.k\.«!\.\e-\\ A&Jﬁ(ﬂ/m.rﬂ :
_ m

Ve

Dem Hund geht Der Katze mm:.ﬁ_. Der Hund greift
es gut. es gut. gleich an.
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Die Katze greift
gleich an.
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Heimtierprasentation von

Du hast...

Alle inhaltlichen
Anforderungen erfullt :

Name des Tieres (1),
Aussehen (2),

Futter (2), Pflege (2), /13
Zubehor fiir die
Haltung (2),
Beschdftigung (2),
Besonderheiten (2)

Laut und deutlich

/2

gesprochen
in einem
angemessenen Tempo /1
gesprochen
In vollstandigen

. /2
Satzen gesprochen
Blickkontakt zur /1
Klasse gehalten
ein Plakat in deinen /o
Vortrag mit einbezogen
Gesamtpunkte /21

Dein Plakat sollte folgenden Kriterien entsprechen
GroBe: mind. A 3

Inhalt : Informationen zum Tier in Stichpunkten (Name des Tieres, Aussehen,
Futter, Pflege, Zubehor fiir die Haltung, Beschaftigung, Besonderheiten)

Form: Dein Plakat ist sauber. Die Uberschriften sind unterstrichen. Bilder und Texte
sind sinnvoll angeordnet. Du achtest auf die richtige Schreibweise der Worter.



Zahlenfolgen - Musterfolgen

i

ED Finde eine Regel und setze die Zahlenfolgen fort.

a) 13,17 21,25, , , , ; , ,
Regel:

b) 90,85,83,78,76, , , ,
Regel:

¢) 55,68,61,54,47% , , : : ,
Regel:

d) 10,11,24,25,38, , ,
Regel:

(24 Ergdnze die fehlenden Zahlen
a) 64, , b4, 49, 39 34, 29, _

b) ., , 35 46, 68, 79, 90,___
¢) 2, 56, 40, 24,__, 8

d) ., 18__, 36___ 54___ 72___ 90

B Setze die Muster fort.
=1 =
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€ Lose die Aufgaben. Kontrolliere selbst.

Alle richtigen Ergebnisse findest du in den Sternen. Das kannst
d) 11-8= 3 b) 16—7= D) 11_6=z du schon.
13-6= | 13-9= 13-%=
15—7=§: 12-6=/ 12-9=] |
14-8= | 13-8=] | 16-8=
12-7= 14—-7= 15-6=
,8/6 7 sl g
5 8 9 4 8 5

Q Lése die verwandten Aufgabenpaare.

D 13-7=] 6| b)) 1M-7= | O 12-7= | dHM1M-3=_
33-7=]26 61-7= | 52-7= | 31-3= |
€@ Finde und l8se zuerst die kleine Aufgabe.
DIB[=6=17] ©] T 9
63-6=| 57 » |34—?=_: 52-5=
9 e) D
76-8= 43-7= | 82—6=:§

@ Rechne die Aufgabe in Schritten. Rechne zuerst zum Zehner.

d) 41- /4¥ =37 b 62—‘ (8\ =k <)) 73— (5\ =| |
41-{1|-13|=| 37 62— J-{=|" 73— |- |=|

S) 8- B =L e) 34— 6 = ) 52~= AT
83— |-| = 34-| |-| |5 52— |-| |=|

* libertragen ihre bisherigen Kenntnisse und ‘
Vorgehensweise auf den erweiterten Zahlenraum
* nutzen Rechenstrategien

Enstern 2, Themenhefr ¥

28
G2o7s cormelsen Jebelverlage Grdl




Addieren und Subtrahieren- ZR 100

Mathe - Domma l(ar"mn
2. Klasse

113+20= | 33 | 50-5:

| 45 |[20+40: 60 | 28+2:

30 | 90-10= 80 ||46+6=

52 ||65-40= 25 | 37-20=

17 || 34+8=| 42 |31+35:
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Mathe-Domino-Karten

2. Klasse

66

77

75

40

56

61

37

;48+51=;

99
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