SN EUNEE

SCHULERZEITUNG DER KLINIK- UND KRANKENHAUSSCHULE ,DR. GEORG SACKE®
AM ZENTRUM FUR FRAUEN- UND KINDERMEDIZIN UNIVERSITATSKLINIKUM LEIPZIG

13. Ausgabe Oktober kostenlos
= [

.. PUTER

UND CO

Fotos von Isabella (12 Jahre), Schrift von Sebastian (12
Jahre), Gestaltung Eric (12 Jahre), Pierre (12 Jahre)

LU\ ESONDE



~ INHALT ~

Ld
Seite 1
Seite 2: ,,Der Computer” —Theodor hat | Seite 3: Konrad hat ein Interview mit
einen Text uber Computer geschrieben Flau Sc hmldt Mikeska von der

Kinderstation gefuhrt F|~. < *’at die

- Rechtschreibung kontrc
,“,’_?’“ ey ‘,-"\-.';« 4’\
Gty
|~/ ‘[.\—",1
l ¥ T
% ‘,'\‘\ ’ = ah

:fl;:;‘:,[:;elggm;} Josephine, Pierre, Seite 7: ,,Der Computerzerstorer” — Alle Bilder
he r, Jonas, Jamie, Eric und C ad hat einen Comic nach einer
sabella haben eine Umfrage in der wahren Begebenheit gezeichnet des Inhaltsver-
iklinik zum Thema C omputer p zeichnisses
g_-—“ acht -
f%‘l/} hat Erik
M
- #d 9@ (10 Jahre)
- ', emalt.
.

Annelies hat alle Linien und Bilder

nachgezeichnet

N EGNEER
Liebe Leserinnen und Leser der U\—D -\]JB BECR

Dieses Mal hatte das Thema ganz viel mit unserer Redaktionsarbeit zu tun,
namlich ,Computer®. Alle Bilder wurden von Sebastian (12 Jahre)
gescannt.

Viel Spall beim Lesen wiinschen euch

N PR U S e W T

Impressum: https://cms.sachsen.schule/ksl/projekte/schuelerzeitung/
Herausgeber: Klinik- und Krankenhausschule , Dr. Georg Sacke®
Postanschrift: Morawitzstr. 2, 04289 Leipzig

Zentrum fir Frauen- und Kindermedizin: (03 41) 9726243
Entwurf Schriftzug: Luisa (14 Jahre), Entwurf Vogel: Vanessa (15 Jahre)
Betreuende Lehrerinnen: Ulrike Panzig, Ulrike Herbarth

LN 1 ESONDE




~WAS UNS BEWEGT ~
Der Computer

Text von Theodor (12 Jahre), Computerbild: Annelies (11 Jahre)

Seite 2

Ich personlich finde die Erfindung Computer sehr toll, weil sie sehr niitzlich sein kann.
AuBlerdem kann man mithilfe dieser Wunderwerke ganz erstaunliche Dinge machen. Ich selbst
liebe es am Computer zu spielen. Aber ein Computer ist nicht nur zum Spielen da, sondern zum
Beispiel auch zum Programmieren, Skypen, Internetrecherchieren...

Ein Leben ohne Computer ist aus meiner Sicht heutzutage nicht mehr moglich, weil wir den
Computer fiir so viele verschiedene Dinge bendtigen. Wir brauchen den Computer in Bereichen
wie im Haushalt, auf der Arbeit, im Krankenhaus, beim Fliegen mit dem Flugzeug, beim
Telefonieren, bei einer Gamescom, im Gericht, im Strallenverkehr, in der Schule etc.

Ein Computer setzt sich aus verschiedensten Bestandteilen zusammen. Einige habe ich hier
aufgelistet: Mainboard (hier wird alles zusammengehalten), der Prozessor (das ist das
,Computergehirn®), RAM (Arbeitsspeicher), Grafikkarte (fiir die Darstellung der Bilder
zustindig), Monitor (Bildschirm), Festplatte (internes Speichermedium), CD-ROM-Laufwerk,

Soundkarte.

Fiir die Produktion eines Computers werden iiber 700 verschiedene Rohstoffe verwendet.
Manche dieser Rohstoffe sind sehr selten. Fiir den Bau eines Computers werden sehr hdufig
Erdol und Wasser benétigt. Ein Computer besteht aber auch aus Chemikalien wie Weichmacher
oder Flammenschutzmittel. Bei der Verschrottung der Computer werden die
Arbeiter/Arbeiterinnen diesen giftigen Chemikalien ausgesetzt.

Ich hoffe euch hat diese kleine Fiihrung durch die Cyberwelt (Computerwelt) gefallen.

Quellen: http://www.pcglobal.org/rohstoffe/
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~ ko FRAGT NACH ~

INTERVIEW ZUM THEMA COMPUTER

Interview gefiihrt mit Fr. Schmidt-Mikeska, Krankenschwester in der KJP Station E 3.1.2
Interview gefiihrt von Konrad (12 Jahre)

1.Was haben Sie fiir Gerate?
A: Ich habe ein Handy und einen Computer. pASES
2.Von welcher Marke sind Ihre Gerate? ry ‘A4
A: Mein Handy ist von ,Samsung”, mein Computer ist von ,medion”. i( 1 @’
3.Wie lange sind Sie tiglich an Ihren Geridten? ‘i ‘ 7/
A: Handy 2h taglich und Computer 2mal die Woche. y
4.Was machen Sie an Ihren Geriten? s
A: Am Handy googeln, WHATSAPP und Fotos machen. Am \epis
Computer drucke ich was flir meine Kinder fiir die Schule aus. , .
5.Sind Sie bei sozialen Netzwerken angemeldet? @ e
A: Ja bei WAHTSAPP und Pinterest.

6.Was ist Pinterest?

A: Eine App, in der man sich mit anderen austauscht,
Uber: Rezepte, Bastelideen, usw.

7.Schiitzen Sie Ihre Gerite mit Passwort?

A: Ja. A 2
8.Was fiir eine Art Passwort benutzen Sie? l/ / / /l ’
A: Pin mit Zahlen. i Ay
9.Wo kaufen Sie Ihre Gerate? e

A: Das Handy habe ich geschenkt bekommen und den Computer {K =)

haben wir bei ,Saturn“ gekauft.

10.Benutzen Sie Ihre Geridte nur alleine?

A: Das Handy ja, aber der Computer ist flir die ganze Familie.
11.Wo benutzen Sie Ihre Gerite?

A: Uberall und abends im Bett.

12.Was machen Sie, wenn Ihre Geridte kaputt sind?
A: Reparieren lassen, aber es war noch nicht kaputt.

13.Wo lassen Sie Ihre Gerite reparieren?

A: Im Handyladen.

Bilder von
Nele (11 Jahre)




~ COMPUTERSPIEL~

Seite 4

Euro Truck Simulator 2

Euro Truck Simulator 2 ist ein Simulationsspiel, wo man mit einem Truck
herumfahrt und sich eine eigene Firma aufbauen kann. Dazu gibt’s noch DLC
die das Spiel erweitern, zum Beispiel um Lander. (DLC bedeutet:
Downloadable Content, Downloaderweiterung oder wortlich iibersetzt
wherunterladbare Inhalte%, kurz DLC genannt, ist eine Form von
Computerspiel-Erweiterungen; siehe Wikipedia). Die DLC kosten von 2 bis 10
Euro. Das Spiel ist ab 0 Jahren. Der Hersteller ist SCS SOFTWARE. Das Spiel
kostet bei Steam 20 Euro. Steam ist eine Spielplattform, wo man Spiele
kaufen und mit seinen Freunden schreiben kann. Man kann das Spiel auch
bei Amazon kaufen. Euro Truck Simulator 2 ist die deutsche Version. Es gibt
auch die amerikanische Version, die kostet auch 20 Euro. Man kann das Spiel
am PC spielen. Das Spiel hat jeden Monat ein Update, wo zum Beispiel die
StraBen dann moderner aussehen. Was man in dem Spiel machen kann, ist
Mitarbeiter einstellen, Kredite aufnehmen und abbezahlen, zu Firmen fahren
und Auftrige holen und ausliefern. Frachtarten sind Getrinke, Essen, Ol,
Mobel, Autoteile, Tiertransport, Schwertransport (Schiffe und
Baumaschinen), Autos, Holz, Kies, Steine und Sand. Wenn das Frachtgut
beschadigt wird oder man einen Unfall mit dem Lkw hat, kriegt man
Punktabzug und weniger Geld. Das Ziel des Spieles ist es, eine groRe Firma
zu werden. Ich finde das Spiel gut. Ich habe das Spiel iiber Steam entdeckt
und wollte es dann unbedingt haben. Ich habe schon viel Zeit in das Spiel
gesteckt.

Text von Pierre (12) und

Zeichnung von Annelies (11)




~ DIE DOPPEL ~

30 Personen wurden auf dem Gelande der Uniklinik befragt.
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Vorbereitung der Umfrage: Josephine (15 Jahre)
Durchfiihren der Umfrage: Pierre (12 Jahre), Theodor (12 Jahre),
Jonas (13 Jahre)
Auswertung: Diagramme und Bilder: Jamie (14 Jahre) und Eric (12 Jahre)
Zeichnungen: Isabella (12 Jahre) und Erik (10 Jahre)
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Seite 6

Wi vad Zut verbring evt Sw Hgucke an olen Geraten 2

(Die Zeitanzeigen bedeuten die Computerzeit pro Tag.)

gelber Smiley: ,JA" 20 mal roter Smiley: ,NEIN" 10 mal
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~ COMIC ~

Seite 7 /

sDer Computerzerstorer“ - Comic von Konrad (12 Jahre)
Alle Bilder und Linien nachzeichnen - Annelies (11 Jahre)
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