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Simulation einer FuBgdngerampel

Zustande einer automatischen FulRgdngerampel

A-Ampel
(Autoampel)

F-Ampel
(FuBgédngerampel)

Zeit

Beschreibung fir Autos (Fahrzeuge) und
Fulgénger

%

A (griin) — Autos fahren
F (rot) — FuBgédnger warten

%

A (gelb) — Autos rdumen den
Fulgangeriuberweg
F (rot) — FuBgédnger warten

%

A (rot) — Autos halten an und
warten
F (rot) — FuBgédnger warten

@

A (rot) — Autos warten
F (griin) — FuBRganger gehen

%

A (rot) — Autos warten
F (rot) — FuBgédnger raumen den
Fulgangeriuberweg

%

A (rot-gelb) — Autos bereiten sich
vor zum Anfahren
F (rot) — FuBgédnger warten




