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Freiwillige Aufgabe: Ich gestalte meine Trauminsel

Um in der momentanen Situation auf andere Gedanken zu kommen, konnt ihr von ,,eurer

Ill

Insel” traumen und diese auf ein Blatt Papier bringen. Die Aufgabe kann bei mir abgegeben

werden, wenn wir uns wiedersehen. ©

Aufgabe:
Erfinde deine eigene Trauminsel, indem du eine Karte auf einem weifRen Blatt (A-4 Format)
erstellst. Verwende Buntstifte und einen schwarzen Fineliner. Gehe wie folgt vor:
1. Zeichne den Umriss deiner Insel und Uberlege dir einen Namen.
2. Stelle das Relief der Insel dar: Uberlege dir, wo Berge und Tiler sind. Verwende die
Farben braun, gelb und griin entsprechend der Hohenstufen, wie du sie aus dem
Atlas kennst.
3. Vervollstiandige die Karte deiner Insel, indem du Folgendes einzeichnest:
- Gewasser (Flisse und Seen) mit blau
- Stadte mit roten Kreisen
- StraBen- und Eisenbahnlinien mit gelben bzw. schwarz-weillen Linien
- Attraktionen fiur Touristen (z.B. Museum, Campingplatz) mit Symbolen (siehe dazu
LB S. 84, Karte 1)
4. Beschrifte die Karte mit einem schwarzen Fineliner. Achte auf sauberes Schreiben
und Ubersichtlichkeit.
Erstelle eine Legende zu deiner Karte.
6. Verfasse einen kurzen Text zum Leben der Inselbevélkerung auf einem linierten Blatt.
Nenne 3 Empfehlungen fiir Urlauber, die auf deiner Insel ihre Ferien verbringen
mochten.

Die Trauminsel von....

Karte Legende
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