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1. Vorstellung Teilprojekt “UndiMeS” Leipzig

2. Kriterienkatalog fur digitale Medien
a. Motivierung eines Kriterienkatalogs
b. Aufbau und Prasentation des aktuellen Katalogs

3. Vorstellung des Wiki’s “Digiteach”
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" “Unterrichten mit digitalen Medien in Sachen” (UndiMes)

Verbundprojekt UndiMeS

Teilprojekt Uni Leipzig

e F[Erstellung von Musterszenarien mit
erhohtem Digitalisierungsgrad fur
Informatik und Mathematik

e [Evaluation mit den Studierenden

e prototypische Erprobung an Schulen
mit Lehrkraften

/
Teilprojekt TU Dresden ‘

berufsbegleitende, online verflgbare
Fortbildungen zum Einsatz von
digitalen Medien

Medienkompetenz starken

schulform- und landerunabhangiges
Fortbildungsprogramm

=
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llprojekt Uni Leipzig

Kriterienkatalog

Erarbeiten eines
Kriterienkataloges zur Befundung
bestehender Lehr-Lern-Szenarien

G
Lehr-Lern-Szenarien Test & Evaluation
Analyse der Lehrplane Priifen der Kriterien
& &
Konzeption, Entwicklung digitaler Prototypisierung mit
Lehr-Lern-Szenarien Studierenden

Adaption, Uberarbeitung
& Transfer

Anpassung der Szenarien
&
Transfer an Schulen

@ UndiMeS
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Kriterienkatalog fur digitale Medien
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-ung eines Kriterienkatalogs

Der Einsatz digitaler

@ Medien ist notwendig fiir
die Gestaltung digitalen
Unterrichts.

UNIVERSITAT
LEIPZIG 8

Id HCQHI‘!IMWQQ Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik




-ung eines Kriterienkatalogs

Der Einsatz kann zwar
notwendig, allerdings nicht
hinreichend fiir guten digitalen
Unterricht sein. Dies erfordert e
stets eine didaktische,
fachliche und technologische
Komponente.

Der Einsatz digitaler

@ Medien ist notwendig fiir
die Gestaltung digitalen
Unterrichts.
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7
_eislauf digitalen Unterrichts

Lehrkraft

Digitales Medium

Lernenden Unterrichtsprozess
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-ung eines Kriterienkatalogs

Der Einsatz kann zwar
notwendig, allerdings nicht
hinreichend fiir guten digitalen
Unterricht sein. Dies erfordert
stets eine didaktische,
fachliche und technologische
Komponente.

Der Einsatz digitaler

@ Medien ist notwendig fiir
die Gestaltung digitalen
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-ung eines Kriterienkatalogs
Durch den komplexen ‘
Wirkungskreislauf lassen \
e empirische Zugange zur
Beurteilung von digitalen Medien,
und damit von digitalem

Unterricht, keine pauschalen
Schliisse zu.

Der Einsatz kann zwar
notwendig, allerdings nicht
hinreichend fiir guten digitalen
Unterricht sein. Dies erfordert e
stets eine didaktische,
fachliche und technologische
Komponente. Der Einsatz digitaler
: @ Medien ist notwendig fiir
die Gestaltung digitalen

Unterrichts.
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. . 7
-ung eines Kriterienkatalogs \
Kriterienkatalog mit dem Ziel: \‘

1. Bewertung bestehender Unterrichtsszenarien hinsichtlich digitaler Umsetzungen
2. Unterstutzung bei der Auswahl digitaler Medien

3. Effiziente Entwicklung neuer digitaler Unterrichtsszenarien

UNIVERSITAT
LEIPZIG 13

I : I U nd I MeS Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Unterrichten mit digitalen Medien in Sachsen




Prasentation des aktuellen Katalogs

Technologische Fachliche Didaktische
Dimension Dimension Dimension
Beurteilung bzgl. méglichen + Beurteilung bzgl. fachlicher + Beurteilung bzgl.
technologischen Anforderungen, Notwendigkeit und didaktischer
Voraussetzungen, Chancen und inhaltlicher Forderungen Nutzungsméglichkeit und
Grenzen Umsetzungen
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Szug)

[Schrankenkriterium

Riickmeldung

Unterstiitzung
kollaborativer/
kooperativer/
kommunikativer
Arbeitsweisen

Gestaltungskriterium]

Kompetenzkriterium)

Aufgahengestaltun@

(Organisationsrahmen
Datensicherheit

Fortsetzbarkeit

G.ernfortschrittsmonitoring
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* Ubersicht (Auszug

-> 20 Kriterien in drei Dimensionen

& (berwiegend deduktiv
abgeleitete Kriterien

& vereinzelte Kriterien aus der
Analyse bestehender Best-
Practice-Beispiele

fachgebunden

& fachunabhangiger Transfer
moglich

Schrankenkriterium

Riickmeldung

Gestaltungskriterium

Unterstiitzung
kollaborativer/
kooperativer/
kommunikativer
Arbeitsweisen

Kompetenzkriterium

Aufgabengestaltung

Organisationsrahmen
Datensicherheit
Lernfortschrittsmonitoring Fortsetzbarkeit
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Vorstellung des Wiki’s “Digiteach” @&
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Kriterium Fortsetzbarkelt
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~ Wiki “Digiteach” - Ziel

Wissens-
managementsystem

Wissensspeicher

Prasentations-
plattform

Versionierung
Aktualitat
Workflow

nachhaltig
transparent

Lehrkrafte
Forschende
Studierende
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ach” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”

Fortsetzbarkeit

Das Kriterium Fortsetzbarkeit beschreibt die Wiederver it, bzw. das Wi eifen von zurickli den Arbeil ] 1. Der Mehrwert, der
durch die Nutzung entsteht, liefert zum Teil Arbeil i die fur de Unterrichtseinheiten manipulierbar bleiben missen. Um einen effizienten Steckbrief
und effektiven Lehr-Lern-Prozess gestalten zu kénnen, wird die Fc barkeit des Arbei somit g . Dies kénnte bspw. auf unterschiedlichen Name Fortsetzbarkeit
Wegen, abhéngig vond der Art und Nutzung des Mediums, erfolgen: Dimenaion technologisch
« Der Arbeitsstand kann exportiert werden in ein anderes analoges oder digitales Format. Notwendigkeit fiir das [
« Der Arbeitsstand kann, ggf. sogar von einem anderen Format, importiert werden. Szenario fakultativ
Arbei d bhéngi ich i i fgeruf : [
« Der A kann gig gesp t und spater zum Bearbeiten wieder aufgerufen werden Messbarkeit wbecid
« Der Arbeitsstand kann unabhéngig vom Gerat gespeichert, geteilt und wieder aufgerufen werden.
Der Export des Arbeiststandes erlaubt zwar die Wiederverwendbarkeit der Arbeif nisse, ings nicht im digi Medium selbst. Dies hat zwar den Vorteil einer méglichen Ergebnissicherung, erlaubt

aber keine zeitversetzte Manipulation. Z.B. kann in einem Lernspiel der Spielstand nicht gespeichert werden. Jedoch verfiigt die App bspw. tiber die Funktion, einen zusammenfassenden Report tiber richtige
und falsche Arbeitsergebnisse als .txt - Dokument zu exportieren. Eine gerateabhangige Speicherung und Wiederverwendung erlaubt dem Lerner den Arbeitsstand zeitversetzt zu manipulieren. Allerdings ist
dies nur gerateabhéngig méglich und somit teilweise stark értlich und zeitlich beschrénkt. Dabei spielt die Sicherheit der Daten eine wichtige Rolle, da Erarbeitungen nicht extra gesichert werden kénnen. Z.B.
kann eine offline verfiigbare Lern - App auf einem Tablet Spielstande nicht exportieren oder importieren. Allerdings kann der Stand app-intern fiir eine spatere Manipulation gespeichert werden. Wird eine
gerateunabhangige Maglichkeit realisiert, so kénnten Arbeitsstande sowohl exportiert, als auch importiert werden. Somit ist das Teilen von Arbeitsergebnissen auf andere Geréte zeit - und ortsunabhéngig
méglich.

Zusammenfassend muss somit das Medium zuerst auf mégliche Funkti 1 der For b it gepriift werden, um anschlieBend Aussagen uber die Orts-,

E saLisiand

Zeit- und Geréteunabhéngikeit treffen zu kénnen.

Inhaltsverzeichnis [Verbergen]

1 Kriterium

2 Beschreibung
2.1 Zu prifende Merkmale
2.2 Graduierung

3 Weiterfiihrende Hinweise

4 Praxisbeispiel

5 Einzelnachweise

SQL-Island & der Technischen Universitat e
i i i die
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-Digiteach” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”
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-teach” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”

Kriterium

Der Arbeitsstand am digitalen Medium von vorherigen Unterrichtseinheiten

kann erneut aufgerufen und bearbeitet werden.
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ch” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”

Beschreibung

Zu priifende Merkmale

1. Die Fortsetzbarkeit der Arbeitsstande im digitale Medium wird tber folgende Funktionen realisiert:
« Speichern und Wiederherstellen von Dateien [4]
¢ Rickgangigmachen und Wiederholen von Prozessen/Dateien ]

« Importieren oder Exportieren der Arbeitsstande nach/von verschiedenen digitalen Medien und
Programmen/Apps/... etc.

¢ Teilen der Arbeitsstédnde zwischen verschiedenen digitalen Medien und Programmen/Apps/... etc.
2. Anhand der Funktionen sind folgende Unabhangigkeiten zu Uberprifen:

« Ortsunabhangigkeit: Der Arbeitsstand kann unabhangig vom Ort fortgesetzt werden.

o Zeitunabhangigkeit: Der Arbeitsstand kann Zeitunabhangig fortgesetzt werden.

« Gerateunabhangigkeit: Der Arbeitsstand kann unabhangig von dem verwendeten Gerét fortgesetzt werden

Die Programmierumgebung ada7 & verwendet &
Benutzerkonten, um Programmierstdnde und Level
gerate-, orts-, und zeitunabhangig nutzen zu
kénnen.[2]

m @~ Datei  Bearbeiten

' Tutorien Unt}

@ UndiMeS
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-iteach” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”

P

Graduierung
Beschreibung
Stufe 0 Die Erarbeitungen mit dem digitalen Medium sind nur einmalig nutzbar und kénnen weder zeit-, orts-
ufe
noch gerateunabhangig verwendet werden.
Stufe 1 Das digitale Medium ermd&glicht eine Fortsetzbarkeit der Arbeitsstdnde und ist dabei mindestens orts-
ufe
zeit- oder gerateunabhangig.
Stufe 2 | Das digitale Medium ermdglicht eine geréate-, orts- und zeitunabbhéngige Fortsetzbarkeit.
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h” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”

Fortsetzbarkeit
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-iteach” & Kriterium “Fortsetzbarkeit”

Fortsetzbarkeit

Die Programmierumgebung ada7 & verwendet =

Benutzerkonten, um Programmierstande und Level
gerate-, orts-, und zeitunabhéngig nutzen zu
kénnen.[2]
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