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Was bedeutet ƘDigitaler Unterrichtƕ?

Vortragender: Marcel Lehmann

Autorenschaft: Marcel Lehmann, Timon Bauer, Stefanie 
Kersten, Sven Hofmann und Silvia 
SchŃneburg-Lehnert



1. Vorstellung Teilprojekt ƕUndiMeSƖ  Leipzig

2. Kriterienkatalog fŜr digitale Medien

a. Motivierung eines Kriterienkatalogs

b. Aufbau und Prĉsentation des aktuellen Katalogs

3. Vorstellung des WikiƔs ƕDigiteachƖ

Ablauf

2Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik
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Unterrichten mit digitalen Medien in 
Sachsen (UndiMeS)

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik
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ƕUnterrichten mit digitalen Medien in SachenƖ (UndiMeS)

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Verbundprojekt UndiMeS

Teilprojekt Uni Leipzig Teilprojekt TU Dresden

ǒ Erstellung von Musterszenarien mit 

erhŃhtem Digitalisierungsgrad fŜr 

Informatik und Mathematik

ǒ Evaluation mit den Studierenden

ǒ prototypische Erprobung an Schulen 

mit Lehrkrĉften

ǒ berufsbegleitende, online verfŜgbare 

Fortbildungen zum Einsatz von 

digitalen Medien

ǒ Medienkompetenz stĉrken

ǒ schulform-und lĉnderunabhĉngiges 

Fortbildungsprogramm
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UndiMeS Teilprojekt Uni Leipzig

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

1

Kriterienkatalog

Erarbeiten eines 

Kriterienkataloges zur Befundung 

bestehender Lehr-Lern-Szenarien 

Lehr-Lern-Szenarien

Bobmztf!efs!Mfisqmɋof

&

Konzeption, Entwicklung digitaler 

Lehr-Lern-Szenarien

2

Test & Evaluation

Qsɠgfo!efs!Lsjufsjfo

&

Prototypisierung mit 

Studierenden

3

Bebqujpo-!!Ʌcfsbscfjuvoh!

& Transfer

Anpassung der Szenarien

&

Transfer an Schulen

4
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Kriterienkatalog fŜr digitale Medien

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik
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Motivierung eines Kriterienkatalogs

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Der Einsatz digitaler 

Medien ist notwendig gɠs!

die Gestaltung digitalen 

Unterrichts.

1
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Motivierung eines Kriterienkatalogs

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Der Einsatz digitaler 

Medien ist notwendig gɠs!

die Gestaltung digitalen 

Unterrichts.

1

Der Einsatz kann zwar 

notwendig, allerdings nicht 

ijosfjdifoe!gɠs!hvufo!ejhjubmfo!

Unterricht sein. Dies erfordert 

stets eine didaktische, 

fachliche und technologische 

Komponente.
.

2
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Wirkungskreislauf digitalen Unterrichts

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Digitales Medium

Lernenden Unterrichtsprozess

Lehrkraft
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2

Durch den komplexen 

Wirkungskreislauf lassen 

fnqjsjtdif![vhɋohf!{vs!

Beurteilung von digitalen Medien, 

und damit von digitalem 

Unterricht, keine pauschalen 

Tdimɠttf!zu.

3
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Motivierung eines Kriterienkatalogs

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Kriterienkatalog mit dem Ziel:

1. Bewertung bestehender Unterrichtsszenarien hinsichtlich digitaler Umsetzungen

2. UnterstŜtzung bei der Auswahl digitaler Medien

3. Effiziente Entwicklung neuer digitaler Unterrichtsszenarien
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Technologische 
Dimension

Beurteilung bzgl. mŃglichen 

technologischen  Anforderungen, 

Voraussetzungen, Chancen und 

Grenzen

Fachliche 
Dimension

Beurteilung bzgl. fachlicher 

Notwendigkeit und 

inhaltlicher Forderungen

Didaktische 
Dimension

Beurteilung bzgl. 

didaktischer 

NutzungsmŃglichkeit und  

Umsetzungen

Hoch -digitalisiertes Lehr -Lern -Szenario

Um einen hohen Grad an Digitalisierung zu erreichen, bedarf es digitale Medien, 

die Kriterien auf unterschiedlichen Dimensionen erfŜllen.

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Aufbau und Prĉsentation des aktuellen Katalogs
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ôbersicht (Auszug)

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik
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ôbersicht (Auszug)

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Ễ 20 Kriterien in drei Dimensionen

ɠcfsxjfhfoe!efevlujw!

abgeleitete Kriterien

vereinzelte Kriterien aus der 

Analyse bestehender Best-

Practice-Beispiele

fachgebunden

gbdivobciɋohjhfs!Usbotgfs!

nɜhmjdi



17

Vorstellung des WikiƔs ƕDigiteachƖ
am 

Kriterium Fortsetzbarkeit

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik
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Wiki ƕDigiteachƖ - Ziel

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik

Wissensspeicher2
ǒ nachhaltig

ǒ transparent

Wissens-

managementsystem
1

ǒ Versionierung

ǒ Aktualitĉt

ǒ Workflow

Prĉsentations-

plattform
3

ǒ Lehrkrĉfte

ǒ Forschende

ǒ Studierende
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Wiki ƕDigiteachƖ & Kriterium ƕFortsetzbarkeitƖ

Marcel Lehmann, Didaktik der Informatik
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