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B Anmerkungen zum Einsatz des Begleitmaterials

Zu jeder der drei Welten des Szenarios existiert ein Arbeitsblatt, welches zur Ergebnissicherung der

Erkenntnisse aus dem Szenario dient. Jedes dieser Arbeitsblatter orientiert sich an vier Leveln des

Lernspiels, wobei die Ergebnisse Rickschlisse auf den Lernprozess wahrend der Bearbeitung des

Szenarios ermoglichen.

Die Entscheidung Uber den Einsatz liegt dabei bei der Lehrkraft, wobei dieser aber aufgrund der

Ergebnissicherung sehr empfohlen wird.

Es wird empfohlen fiir jede der Welten 40 min fir die Bearbeitung des Begleitmaterials einzuplanen.



