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Zum Szenario existieren finf Arbeitsblatter, welche zur Ergebnissicherung der Erkenntnisse aus dem

Szenario dienen. Jedes dieser Arbeitsblatter orientiert sich an einem der Ratsel des Escape Games,

wobei die Ergebnisse Rickschlisse auf den Lernprozess wahrend der Bearbeitung des Szenarios

ermdglichen.

Es ist nicht notwendig alle Materialien von allen Schiiler:innen bearbeiten zu lassen, da die Bearbeitung

aller Arbeitsblatter mit einem hoéheren Zeitaufwand einhergeht. Die Entscheidung tber den konkreten

Einsatz liegt dabei bei der Lehrkraft, wobei darunter sowohl der Aufgabenumfang als auch die Aufteilung

der Aufgaben (beispielsweise in Form einer Stationsarbeit) fallen.

Es wird empfohlen zwei Unterrichtsstunden fiir die Bearbeitung des Begleitmaterials einzuplanen.



