Sommerferien 2026

Wichtige Hinweise:

Ankunft aller Kinder bis spatestens 08:50 Uhr (Bitte abweichende Zeiten bei
Ausfliigen oder Angeboten beachten!)

BegruRungsrunde 09:00 Uhr (aufRer Ausschlaftag)

Telefonische Entschuldigung bis 08:30 Uhr, wenn das Kind nicht kommt
,Gehzettel“ der Schulzeit gelten nicht.

Essen bestellen oder mitgeben, ausreichend Getranke mitgeben!

Bitte auf wettergerechte Kleidung und Sonneschutz achten!

Angebote und Ausfliige - Kinder melden sich einen Tag vorher an.

Méochte lhr Kind an einem Angebot/Ausflug teilnehmen, so muss es am
Veranstaltungstag bis zu der Zeit im Haus sein, die fir das Angebot im Plan
angegeben ist!

Bitte ausreichend Fahrscheine mitgeben! (kein Geld fur den Automaten)

Geld und Fahrscheine werden nicht ausgelegt

Bei zu vielen Kindern entscheidet das Glickslos

Eltern, deren Kind nicht am Tag der Anmeldung in der Einrichtung ist, kbnnen
zwischen 9:30 Uhr und 13:00 Uhr anrufen, um ihr Kind anzumelden.

Angebote im
Haus, fur die ich
nichts benotige

Offnungszeiten:
7:00 Uhr- 16.00 Uhr

( Bitte melden Sie Ihr Kind
rechtzeitig im Hort ab:

L 2 0341/90834434 y

~\

Angebote im
Haus, flr die ich
Geld oder
Materialien
bendtige




Somumerferien 2026 / 1. Woche

Montag 06.07.

Dienstag 07.07 Mittwoch 08.07. Donnerstag 09.07. Freitag 10.07.
Ausschlaf- Sparschwein Wikinger -
Tag anmalen Schach
Einfach mal Origami Tiere Male dein Triffst du den
ausschlafen Falte dir einen eigenes Kbnig ?
und spater in Zoo aus Sparschwein (fiir alle)
den Hort Papier. an. Los geht’s:
kommen (2x 6-8 Kinder) (10-12 Kinder) 10 Uhr
Bis: Los geht’s: Los geht’s:
10 Uhr 10 Uhr 10 Uhr
Schliissel- .
e
Bastle deinen Schliissel- eigenen
eigenen anhanger .
Schliissel- nahen Pa,r_il"erflll(;‘ger
anhénger Né&he mit Nadel Li)sur 2hf’)s )
(24 Kinder) und Faden ) ogum :
Los geht’s: deinen eigenen
10 Uhr Schliissel-
anhénger
. 2x 8 Kinder, Armbander
Schachturper ( Lo geht’s:) kniipfen Steine
Stelle c!em 11 Uhr Gestalte dein bemalen
SChaChkonn_en eigenes Bemale deine
U B Armband eigenen Steine
(ORI ety (Fir alle) (fiir alle)
Los geht's: Los geht's: Los geht'’s:
10 Uhr 10 Uhr 9 Uhr




Sommerferien 2026 / 2. Woche

Montag 13.07.

Dienstag 14.07.

Mittwoch 15.07.

Donnerstag 16.07.

Freitag 17.07.

Ausschlaf-
Tag
Einfach mal
Ausschlafen
und Spater in
den Hort
kommen
Bis:

10 Uhr

Schlangen
anmalen

Gestalte deinen

eigenen
Schlange
(18 Kinder)
Los geht’s:
14 Uhr

Sockenschlacht
Zu den Socken,

fertig, los.
(far alle)

Los geht’s:
9:30 Uhr

Perlentiere

Bastle dein
eigenes
Perlentier.
(fir alle)
Los geht’s:
9:30 Uhr

Kleine
Monster
nahen
Wie sieht dein
Monster aus ?
(2x 8 Kinder)

Los geht’s:
9:30Uhr

Freispiel

Staffel- und
Wettspiele
Fir alle die
Bewegung

wollen.
(15-20 Kinder)
10 Uhr

Glas und
Prozellan
anmalen
Sei kreativ!
(10 Kinder)
Los geht’s:
9 Uhr

Windspiel
basteln
Bastle dein
eigenes
Windspiel und
schau wie es
sich im Wind
bewegt.
(fr alle)
Los geht’s:
9:30 Uhr




Somwmerferien 2026 / 3. \Woche

Freitag 24.07.

Montag 20.06. Dienstag 21.07. Mittwoch 22.07. Donnerstag 23.07.

Ausschlaf- Verkehrs- Wasser- Verkehrs-
Tag Seidenmalerei garten olympiade garten
Einfach mal Werde kreativ ! Wir gehen mit Jetr?;;vslrd S Wir gehen in

Alijs;cr_l_lffep (L 1003 Kiggﬁg Fa#rr;ZiI::n in Sonnenschutz, 3: Sn e':;i:]
und Spéter in :
deanort 9:3% Uhr den Wechsel- Fahrzeugen in
kommen Verkehrsgarten sachen, e
Bis: Eigenes Wechsel: Verkehrsgarten
10 Uh Fahrzeug+ SRl Eigenes
' Schutzkleidung "I’:_a_”dtUCh Fah%zeug+
(20 Kinder) Igenes :
Kochen Los geht's: Wasser- Sc(%t%fﬁ)ng
Es gibt Burger! 9:30 Uhr Gl Los geht’s:
Spielzeugtag 3€ L(f”r a’l’;? , 9:30 Uhr
Bringe dein (10 Kinder) O1sogZhrS.
eigenes Los geht’s: .
Spielzeug mit! 10 Uhr Perlentiere
Bastle dein
eigenes
Perlentier.
(fiir alle)
Jugger Los geht’s:
9:30 Uhr

Power dich aus
und spiele gegen
andere.

(10 Kinder)
Los geht’s:

10 Uhr




Sommerferien 2026 / 6. Woche

Montag 10.08.

Dienstag 11.08.

Mittwoch 12.08.

Donnerstag 13.08.

Freitag 14.08.

Ausschlaf-
Tag
Einfach mal
Ausschlafen
und Spater in
den Hort
kommen
Bis:

10 Uhr

Inliner fahren
Wir fahren mit
Inlinern.
Eigene Inliner,
Helm, Schitzer
(fir alle)
Los geht’s:
10 Uhr

Steine
bemalen
Bemale deine
eigenen Steine
(fr alle)
Los geht’s:

Spielzeugtag
Bringe dein
eigenes
Spielzeug mit!

Wikinger -
Schach
Triffst du den
Kobnig ?
(fiir alle)
Los geht’s:
10 Uhr

Sommer-
gesang
Wir singen
gemeinsam.
(fir alle)
Los geht’s:
10 Uhr

Wir
dekorieren
das
Schulhaus
Wir basteln

Deko fiir den
Schulanfang
der 1. Klassen

(Fur alle)

Aufraumtag
Wir rdumen
das Schulhaus
auf.

Schmiicken
Wir schmiicken
mit unserer
gebastelten
Deko das
Schulhaus fiir
den
Schulanfang.

Péddagogischer
Tag

Der Hort hat
zZu.

10 Uhr
Freispiel




