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Regionalwettbewerb


Klassenstufe 9/10


2. Aufgabe








Schiebespiel





Sicher kennen Sie die Schiebespiele, bei denen 15 Spielsteine auf 16 Plätze so angeordnet sind, dass der leere Platz jeweils durch einen Nachbarn belegt werden kann, wobei dessen Platz danach leer ist.


Ziel ist es, die Steine so zu verschieben, dass eine bestimmte Anordnung erreicht wird. In unserem Fall sollen die Steine fortlaufend von 1 bis 15 durchnummeriert sein. Eine mögliche Ausgangsbedingung und die Endanordnung sind aus der nachfolgenden Abbildung ersichtlich.


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


�








Aufgaben:





a) Schreiben Sie ein Programm, welches die Eingabe des Ausgangsfeldes von Hand oder die Erzeugung eines Zustandes durch Zufall ermöglicht und dann das Schiebespiel auf dem Bildschirm ausgibt.





b) Ergänzen Sie das Programm so, dass das beschriebene Schiebespiel auf dem PC realisiert wird. Der Nutzer gibt die Nummer des Steines ein, der verschoben werden soll. Das Programm soll prüfen, ob der Zug gültig ist und dann den neuen Zustand des Schiebespieles ausgeben. Die Anzahl der Züge und das Erreichen des Endzustandes sollen ausgegeben werden.





c) Ergänzen Sie das Programm so, dass nach zufälliger Belegung des Spielfeldes der Stein mit der Nummer 1 an seinen Platz gelangt. Das Programm soll die dazu notwendigen Züge bestimmen.
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