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Liebe Schülerin, lieber Schüler,

wir freuen uns, Sie heute zum Sächsischen Informatikwettbewerb begrüßen zu können und wünschen Ihnen viel Erfolg, aber auch Freude bei der Lösung der Aufgaben. Für die Lösung der Aufgaben haben Sie 2 Stunden (120 min) Zeit.

Hier noch einige Hinweise zur Lösung:

*
Für die Aufgabe 1 gibt es 10 Punkte, für die Aufgabe 2 werden 20 Punkte vergeben. Die Reihenfolge, in der die Aufgaben gelöst werden, ist freigestellt.

*
Die Effektivität der Lösung wird bewertet.

*
Es ist wichtig, dass der Lösungsweg deutlich wird.

*
Als Hilfsmittel sind Standardsoftware (Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Datenbanken) sowie Taschenrechner und Tafelwerk zugelassen.

*
Über die zugelassenen Programmiersysteme informiert Sie Ihr Lehrer.

*
Wenn bei der Lösung ein Algorithmus erforderlich ist, sollte dieser zuerst in einer übersichtlichen Form (z.B. Struktogramm oder Programmablaufplan) angegeben werden. Die Programmidee ist aufzuschreiben und wird bewertet.

*
Programme müssen in einer gut lesbaren Form geschrieben werden.

*
Variablennamen sollten aussagekräftig sein.

*
Kommentare unterstützen die Lesbarkeit des Programmes.

*
In jeder Zeile steht nur eine Anweisung.

*
Bewertet wird auch ein guter Programmierstil, dazu gehören

* modulares Programmkonzept (Verwendung von Prozeduren und Funktionen),

* modulares Variablenkonzept (wenig globale Variablen),

* Parameterübergabe.

Wir wünschen Ihnen viel Erfolg!


[image: image2.wmf]Sächsischer

 

Informatik

-

 

2001

 

wettbewerb

 


Regionalwettbewerb

Klassenstufe 11/12

1. Aufgabe

Das verwunschene Pferd
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In Pascalien, einem 8 x 8 Quadratfelder großem Königreich lebte vor vielen Jahren ein junger Prinz, dem für seine ruhmreichen Siege in den monatlich stattfindenden Ritterturnieren die schöne Prinzessin „Tausendschön“ versprochen war. Er hatte daher viele Neider, die mit List und üblen Zaubertricks alles daran setzten, die Wege zur Prinzessin beschwerlich zu gestalten.

So gelang es schließlich, sein Pferd zu verwünschen. Es konnte fortan nicht geradezu einen beliebigen Platz in Pascalien anlaufen, vielmehr musste es sich in Rösselsprüngen bewegen. Es geht dabei immer ein Feld geradeaus in jede beliebige Richtung und dann ein Feld diagonal nach vorn rechts oder links. Ein einfaches Beispiel zeigt das Bild.

Jedes Mal, wenn der Prinz seine Prinzessin besuchen wollte, wirkte der Zauber und setzte sowohl den Prinzen als auch seine Angebetete zufällig in ein Quadratfeld. Erschwerend war die Forderung, jedes Feld nur einmal mit den treuen Ross zu betreten. Er beauftragte seinen Freund, der sich einen PC aus der Zukunft beschafft hatte, ein Programm zu entwickeln, welches nach Eingabe des Start- und Zielfeldes die Rösselsprünge ausgab. Dieses wertvolle Programm ist über die Jahrtausende hinweg leider abhanden gekommen. 

Die Weltbürger sind sehr daran interessiert, das Programm neu erstellen zu lassen, da der Zauber aller 1000 Jahre erneut wirken kann und man darauf vorbereitet sein möchte. 

Aufgaben:

a)
Lösen Sie das Problem an folgendem Beispiel zunächst auf dem Papier, indem Sie für die vorgegebenen Positionen einen Lösungsweg finden und aufschreiben 

b)
Helfen Sie der Menschheit und schreiben Sie das verlorengegangene Programm neu! Bei gefundener Lösung des Weges soll dieser und die Zuganzahl auf dem Monitor geeignet ausgegeben werden. 
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2. Aufgabe

Der Textvergleicher
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Oft hat man mehrere Versionen eines Textes und weiß nicht mehr, welches nun die richtige ist. Man sucht dann nach den Unterschieden zwischen den Texten, um sich zu entscheiden.

Im folgenden sollen genau folgende Änderungsoperationen zulässig sein:

I. an einer beliebigen Stelle wird ein Textteil gelöscht

II. an einer beliebigen Stelle wird ein Textteil eingefügt

III. ein oder mehrere Zeichen werden durch andere ersetzt

Aufgaben

a)
Welche Änderungen wurden in folgendem Beispiel vorgenommen?

Text1: Dies ist ein toller schöner Text.

Text2: Das ist ein noch tollerer Text.
b)
Schreiben Sie ein Programm, das zwei gegebene Texte untersucht und die vorgenommenen Änderungen anzeigt. Zur Vereinfachung sollen nur Texte mit weniger als 256 Zeichen betrachtet werden.

c)
Testen Sie Ihr Programm mit dem obigen Beispiel und mit den Texten


Text3: This is not a joke. This is life. Consider it thoroughly...

Text4: This is a joke. This is not life. Don't consider it anyway...

und geben Sie jeweils das Ergebnis des Vergleichs an.

(Quelle: ACM International Collegiate Programming Contest)
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