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1. Aufgabe

Weihnachtskalender

Opa Michael hingt fiir seine 4 Enkel jedes Jahr einen Adventskalender mit 24 Stoffsdckchen
auf, die er mit kleinen Geschenken und Siiligkeiten fiillt. Der Reihe nach diirfen Anne, Bert,
Chris und Dorit ein Geschenk entnehmen.

a)

b)

Angenommen, die Werte der Geschenke betragen 1 €, 2 €, 3 €, 4 € oder 5 €. Er mochte
jedem Enkel Geschenke im gleichen Gesamtwert zukommen lassen. Lege eine Tabelle
an, aus der ersichtlich ist, welches Kind an welchem Tag Geschenke in welchem Wert
zieht, damit die Bedingung erfiillt ist.

Der Gesamt-Geschenkwert fiir jedes Kind ist anzugeben. (Tipp: fiir jedes Kind eine
Zeile benutzen)

Die Preise der Geschenke sind nicht immer ganzzahlig. Ein Geschenk kann
beispielsweise auch 3,47 € kosten. Entwickle eine Computerldsung fiir eine Bestiickung
der Siackchen mit Geschenken, deren Werte zufillig eingetragen werden und von 0,50 €
bis 5 € liegen. Der Gesamt-Geschenkwert flir jedes Kind ist auch hier anzugeben.

Erweitere die Computerlosung so, dass ausgegeben wird, wer von den Kindern am Ende
den grofiten bzw. kleinsten Geschenkewert erhalten hat.
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2. Aufgabe

Hungrige Kiifer

Kiéfer Karl lebt in einer Tetraecderwelt (siche Bild) und ist hungrig. Leider befindet sich nur an
einer Ecke des Tetraeders das begehrte Futter und Karl kann von seiner Ecke aus nicht
erkennen, wo das Futter ist. Jeden lieben langen Tag lduft er zufillig eine Tetraederseite
entlang, um Futter zu finden. Danach ruht er aus. Am Morgen des nichsten Tages dreht er
sich wieder zufillig und beginnt seinen Weg von neuem.

Aufgaben:

a)  Wie kann man fiir den Kéfer Karl einen Weg auf dem Tetraeder beschreiben? Gib einen
moglichen Weg an, so dass Karl nach 5 Tagen am Futter ist.

b)  Simuliere Karls zufilligen Weg mit Hilfe des Computers. Dabei soll jeweils die Anzahl
der Tage bis er Futter findet ausgegeben werden.

c) Karls Cousine Karla lebt in einer Wiirfelwelt. Simuliere auch hier den Ablauf, bis sie
Futter findet.
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Liebe Schiilerin, lieber Schiiler,

wir freuen uns, dich heute zum Sichsischen Informatikwettbewerb begriilen zu konnen und
wiinschen dir viel Erfolg, aber auch Freude bei der Losung der Aufgaben.

Hier noch einige Hinweise:

Arbeitszeit
e Fiir die Losung der Aufgaben hast du 2 Stunden (120 min) Zeit.

Hilfsmittel

e Als Hilfsmittel sind Standardsoftware (Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Daten-
banken) sowie Taschenrechner und Tafelwerk zugelassen.
e Uber die zugelassenen Programmiersysteme informiert dich dein Lehrer.

Bewertung

e Fiir die Aufgabe 1 gibt es 10 Punkte, fiir die Aufgabe 2 werden 20 Punkte vergeben.

e Zur Losung erforderliche Algorithmen sollten zuerst in einer iibersichtlichen Form
(z.B. Struktogramm oder Programmablaufplan) angegeben werden. Die Programmidee ist
aufzuschreiben und wird bewertet. Es ist wichtig, dass der Losungsweg deutlich wird.

e Die Losungsalgorithmen sollen moglichst effektiv sein.

e Bewertet wird auch ein guter Programmierstil. Diese Punkte werden erteilt, wenn der
gefundene Algorithmus entsprechend der verwendeten Software umgesetzt wird. Dabei
werden folgende Kriterien berticksichtigt:

bei Verwendung von Programmiersystemen

e gut lesbare Form des Quelltextes

e aussagekriftige Variablennamen

e modulares Variablenkonzept

e modulares Programmkonzept (Verwendung von Prozeduren und Funktionen)
e nutzerfreundliche Ein- und Ausgabe

bei Verwendung von Tabellenkalkulationsprogrammen
e geeignete Formatierung der Zellen

e dem Inhalt entsprechende Gestaltung

e sinnvolle Verwendung von Zellbeziigen
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