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Praxis

1.  Erstelle mit einem geeigneten Programm eine Prasentation zum Thema:

>>Das EVA- Prinzip — Ein- und Ausgabegerate<<

Es kdnnen die vorhandenen Textbausteine und Bildmaterialien verwendet werden.

(Beachte den vorgegebenen Pfad.)

o Beachte die allgemeinen Regeln zur Erstellung einer Présentation.

(gleiches Layout; SchriftgroRen; Schriftarten...)

¢ Folgende Mindestanforderungen sind umzusetzen:
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@)

@)
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O

2. Waéhle eine geeignete Anwendersoftware fur folgende Aufgabe aus:

Erstelle eine Titelseite mit Angabe des Autors.

Finde fir jede Seite eine Uberschrift.
Erstelle eine Einleitungsseite mit Gliederung des Themas.
Gestalte mindestens 5 Inhaltsseiten.

Gestalte den Hintergrund der Seiten.

Verlinke die Seiten entsprechend der Inhalte.

e Zeichne einen Schneemann nach folgenden Vorgaben (Punktnotation)! (10 Punkte)

Bauch: Ellipse Hut: Rechteck
Ellipse.Fullfarbe=grau Rechteck.Fullfarbe=blau
Hut: Linie
Linie.Farbe=schwarz
Brust: Ellipse Nase: Dreieck
Ellipse. Fillfarbe=grau Dreieck.Fillfarbe=rot
Kopf: Kreis Besen: Linie
Kreis .Fillfarbe=grau Linie.Farbe=braun
Arm: Ellipse Auge: Kreis
Ellipse.Fullfarbe=grau Kreis.Fullfarbe=schwarz
Mund: Linie
Linie.Farbe=schwarz

e Gruppiere alle Objekte und weise diesem gruppierten Objekt die Linienstarke 3pt zu! (2 Punkte)

o Kaopiere den Schneemann, fuge ihn ein und andere folgende Attributwerte:

GroRe halbieren, Linienstérke auf 1pt, Schneemann auf den Kopf stellen. (5 Punkte)
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