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Automaten im AlltagAutomaten im Alltag
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Ein ganz einfacher Automat: Ein ganz einfacher Automat: 

Lichtschalter Lichtschalter 

Licht
aus

Licht
ein

drücken

drücken

start

Ein Lichtschalter hat nur zwei 
Zustände, ein und aus. 

Ein „Sensor“ meldet, wenn 
der Schalter betätigt wird.
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Ein wenig komplexer: VideogerEin wenig komplexer: Videogeräätt

Nichts
tun

Video
abspielen

„play“

„stop“

start
Warten

„pause“

„play“

Time out

Spulen

„play“
„forward“
„rewind“
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Dieser Automat...

•akzeptiert nur

• zeigt eingeworfenen 
Betrag an

•gibt nur  aus

für 3,-

0.00

GetrGeträänkeautomatennkeautomaten
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0,- 1,- 2,- 3,-
1.00 2.00 3.00

2.00 3.00

0.00

CokeCoke

SpriteSprite

Das Leben eines GetrDas Leben eines Geträänkeautomaten...nkeautomaten...
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Frage:
oder ?

0,- 1,- 2,- 3,-

Zustand

• stellt sich der Automat in 
einem Zustand
• werden von seinen Sensoren 
beantwortet

Das Leben eines GetrDas Leben eines Geträänkeautomaten...nkeautomaten...
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1.00 2.00 3.00

2.00 3.00

0.00

0,- 1,- 2,- 3,-

Übergang

Frage:
oder ?

• die Antwort darauf gibt der 
Automat in einem Übergang
• führt dabei gewisse Aktionen 
aus

CokeCoke

SpriteSprite

Das Leben eines GetrDas Leben eines Geträänkeautomaten...nkeautomaten...

Das Das 

AutomatenmodellAutomatenmodell
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Allgemein

Eigenschaft 
ändern

Eigenschaft 

ändern

Start Stopp

Zustand 1 Zustand 2
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Beispiel 1:

Knipsen

Knipsen

Start Stopp

Licht an Licht aus

LichtschalterLichtschalter
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Taste drücken

Taste drücken

Start Stopp

Getränke-

auswahl

Getränke-

ausgabe

Beispiel 2: GetrGeträänkeautomatnkeautomat
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QuellenQuellen

/1/ http://www.educeth.ch/informatik/karatojava/kara/materialien.html

/2/ Präsentation von Heiko Neupert Automatenmodell


