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In dieser Anleitung lernen Sie, wie man Mediendateien aus dem Material-Pool (MeSax) in Aufgaben 
einbinden kann, ohne dass die Schülerinnen und Schüler sich noch einmal anmelden müssen, um die 
Medien zu sehen. 

 

1: Melden Sie sich an LernSax an. Wechseln Sie in den grünen Bereich „Material-Pool“. Suchen Sie nach den  
gewünschten Medien. 

 

 

2: Haben Sie das Medium gefunden, klicken Sie auf den Titel, um die Detailseite anzuzeigen. 
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3: Wählen Sie oben das Icon "Link anzeigen", danach klicken Sie bei „Link zum Medium“ auf Symbol „In die Zwischenablage 
kopieren“. Die Schaltfläche „Medium merken“ unten führt dazu, dass das Medium im (roten) Privatbereich in der Medienliste 
erscheint. 

 

 

4: Wechseln zur gewünschten Klasse. Öffnen Sie dort den Aufgabenbereich. 
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5: Erstellen Sie eine neue Aufgabe. 

 

 

6: Geben Sie die notwendigen Informationen ein. Fügen Sie den Link zum Medium mit Hilfe der Tastenkombination STRG+V  
oder durch Klicken der rechten Maustaste und der Auswahl von „Einfügen“ ein. 
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7: Haben Sie bei der Medienrecherche die Funktion "Medium merken" gewählt, sehen Sie im Privat-Bereich den  
Menüpunkt „Medien“. 

 

 

8: In der Liste sehen Sie Ihre vorgemerkten Titel. Wählen Sie den Link „Verwaltung“, um die Mediendateien zu bearbeiten. 
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9: Klicken Sie auf den Stift-Symbol. 

 

 

10: Wenn gewünscht, ändern Sie den Titel des Mediums. 
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11: Wechseln Sie in den Tab "Kopieren". Hier können Sie die Datei in die Medienablage einer Klasse kopieren. 


