
 P.I.N. – SCHUL.KULTUR GESTALTEN – partizipativ. innovativ. nachhaltig 

Wann? Was? Wer? Wo? Was? Wer? Wo? Was? 

8:00 Achtsamer Einstieg Schüler TH Feld 
2+3  Einladung zum achtsamen Einstieg für alle Beteiligte (freiwilliges Angebot) 

8:45 Begrüßung Sob, 
Heinemann TH Feld 1  

8:50 
Impulsvortrag 

Gesellscha�licher Wandel 
- Welche Menschen 

braucht die Demokra�e? 

Dr. Klose TH Feld 1 
(Technik)   

9:20 Pause/ P.I.N. Café 

9:45 

Vortrag 1: 
Bildung für eine 
zukunftsfähige 

Gesellschaft – future 
skills 

M. Rasfeld Aula 
(Technik) 

Vortrag 2: 
Populismus 

Dr. 
Klose 

TH Feld 
1 

                   Workshops 

1 2 3 4 5 6 7 8 9  
Jugend gestaltet 

Schule: 
Schüler-

partizipation 
 

Kluttig 
10:30-13:15 

11:15                          Pause/ P.I.N. Café (Austauschformat) 

12:00 Vortrag 3: 
Digitale Ethik 

K. Buchele Aula 
Vortrag 4: 
Lernen durch 
Engagement 

B. 
Seiler 

TH Feld 
1 
 

 Workshops 

10 11 12 13 14 15 16 17 

13:30 Pause/ P.I.N. Café (Austauschformat) 

14:30 Transfer FK-Leiter  Es treffen sich FKs, Schülergruppen und Elterngruppen. 
Es werden unter Einbezug der Erfahrungen des Pädagogischen Tags FK-Ziele formuliert. 

15:15 Austausch und gemeinsamer Abschluss im P.I.N. Café 

15:45 Offizielles Ende. Es kann gern noch der Nachmittag zum Austausch genutzt werden. 

 

 

 

 

 



                    Workshop-Schiene 1 

 
Jugend 

gestaltet 
Schule: 
Schüler-

parti-
zipation 

 
WS für alle 

Klassen-
sprecher 

Klasse 5-10 
 

Kluttig 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 
 
 

Beteiligung – 
Partizipation 

in Schule 
 

bewirken 

 
 

Design 
Thinking 

 
Günther 

mindshift.one 

Workshop 
Lernen durch 
Engagement 

 
Seiler 
KLE 

Mediale 
Lebenswelt 

 
Medienscouts 

60 min 

Digitale 
Gesundheit 

 
Barmer 

 Digitale Ethik 
 

Buchele 

Navigieren im 
digitalen 

Dschungel: 
Soziale 
Medien 

verantwort-
ungsvoll 
nutzen 

 
Buschmann 

Achtsamkeit 
und Schule: 

Erste Schrite 
auf dem Weg 

zu einer 
trauma-

sensiblen 
Schule 

 

Meyer-
Doberanz 

Achtsamkeit 
in der Schule 

verankern 
 

SuS für 
SuS + L 

S L S, L, E S S, L, E S, L, E S, L, E L, E S, L 

Workshop-Schiene 2 

10 11 12 13 14 15 16 17 

Mit dem Frei 
Day Zuversicht, 
Verantwortung 

und Sinn 
erfahren 

 
Rasfeld 

Scrum im 
Unterricht 

 
Günther 

mindshift.one 

Digitales Lernen 
 

bewirken 

Selbst-
darstellung und 

Inszenierung 
 

Medienscouts 
60 min 

Digitale 
Gesundheit 

 
Barmer 

Schüler-
workshop 
Digitales 

 
SuS für L 

Stress-
bewältigung 

 
Pitschke 

Schule als Ort 
politischer 

Bildung 
 

Dr. Klose 
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Partizipation Digitales Achtsamkeit Gesellschaftlicher Wandel 
 

 


